einer unserer Einrichtungen!

Museumslandschaft Hessen Kassel
Schloss Wilhelmshohe

34131 Kassel

Fon +49 (0)561 316 80-0
Fax +49 (0)561 316 80-111
info@museum-kassel.de

Preise und Dauer

Geburtstagsprogramm:
Dauer: 1,5 Std. / Kosten: 70 Euro
(max. 12 Kinder und 2 Erwachsene)

Geburtstagsprogramm + Feier in den
Raumen von kreativ MHK:

Dauer: 2,5 Std. / Kosten: 110 Euro
(max. 12 Kinder und 2 Erwachsene)

Information und Anmeldung

Besucherdienst
Museumslandschaft Hessen Kassel
Telefon +49 (0)561/316 80-123
(Montag bis Freitag von 9-15 Uhr)
besucherdienst@museum-kassel.de

Anmeldungen bitte spatestens
14 Tage im Voraus!

Weitere Infos finden Sie online unter
www.museum-kassel.de
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Feiere deinen Geburtstag in




Liebe Eltern, liebe Kinder,

der eigene Geburtstag ist immer etwas ganz besonderes.
Wolltet Ihr schon immer mal erleben, wie es am Hofe von
Landgraf Wilhelm I. zuging und in historischen Kostlimen
die Welt einer Hofgesellschaft entdecken? Oder wart ihr im-
mer schon neugierig, wie richtige Museumsdetektive arbei-
ten und wollt dabei Spannendes erleben?

Dann feiert euren Geburtstag in einer unserer Einrich-
tungen! Viele verschiedene Orte und Themen warten auf
euch. Lernt mit viel Spiel und SpaB die Neue Galerie, die
Orangerie oder auch mérchenhafte, vewunschene Orte wie
die Léwenburg oder das Schloss Wilhelmsthal kennen.

Wir wiinschen euch viel SpaB!

Sagenhafte Geburtstagsfeier mit Herkules und
anderen Helden

Seid ihr mutig genug, um mit Herkules spannende Aben-
teuer zu erleben? In der Antikensammlung lernen wir die
Geschichten von Herkules und anderen Helden kennen und
erfahren, warum es in der Antike so bunt zuging.

Schloss Wilhelmshéhe, 5-7 Jahre, 1,5 Std.
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»Auf der Hatz nach Eisbar und Katz‘«

Fabelwesen, exotische Tiere und vieles mehr erwarten euch
in der Gemaldegalerie Alte Meister. Entschliissle gemeinsam
mit deinem Team die Réatsel und entdecke spannende Tier-
geschichten.

Schloss Wilhelmshohe, 5-7 Jahre, 1,5 Std.
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Ein Fall fiir die Museumsdetektive ¢

Eine Diebesbande will wertvolle Bilder aus dem P’;‘ﬁ

Museum stehlen. Kannst du den Spuren folgen ey f
3 ),

und mit deinem Team den Fall 16sen? Wenn ihr ‘ki I\
die Hinweise findet, rettet ihr die Bilder und wer- =
det zu ausgebildeten Museumsdetektiven. |

Schloss Wilhelmshohe, 8-10 Jahre, 1,5 Std.

Im Bann der Pigmente - Unterwegs mit dem
Farbkoffer

Warum besteht Schwarz nicht nur aus einer Farbe? Und wo-
raus besteht es dann? Mit dem Farbkoffer probieren wir es aus,
mischen Farben selbst und experimentieren lebhaft, wie diese
wirken.

Schloss Wilhelmshohe, ab 10 Jahren, 1,5 Std.

Zeitreise

Verkleidet mit historischen Kostiimen schreitest du zusammen
mit deinen Gasten wiirdevoll durch den WeiBensteinfllgel. Ihr
seid zu Besuch am Hofe und erfahrt, wie der Alltag vor 200 Jah-
ren aussah, und wie man sich zu benehmen hatte.

Schloss Wilhelmsho6he, WeiBensteinfliigel, 8-10 Jahre,
1,5 Std.

GPS-Tour

Auf der Wilhelmshohe wurde eine Schatzkarte entdeckt. Willst
du den Forschern helfen, den Schatz zu finden? Der GPS-Kom-
pass leitet uns zu unbekannten und aufregenden Orten, die uns
auch die wunderschéne und wilde Natur des Bergparks erleben
lassen.

Schloss Wilhelmshohe, Bergpark, ab 10 Jahre, 2,5 Std.

Farbenjagd 1

Wo treibt sich das grelle Gelb nur rum? Und vertrégt es sich mit
dem ruhigen Blau? Auf Farbenjagd schauen wir, welche Farben
miteinander befreundet sind, und welche sich nicht ausstehen
konnen. Denn wenn Farben sich mischen, geschehen oft selt-
same Dinge...

Neue Galerie, 5-7 Jahre, 1,5 Std.

Kunstwerke mal anders?!

Kunstwerke sind nicht immer Gemalde, die mit Ol auf Leinwand
gemalt wurden. Wir entdecken gemeinsam auch ganz andere
Materialien wie Watte, bunte Seidenstoffe oder Blech. Was es
damit auf sich hat, erfahren du und deine Geburtstagsgéste in
der Neuen Galerie.

Neue Galerie, 8-10 oder ab 10 Jahre, 2,5 Std.

Drei Federn und drei Aufgaben - marchenhafte Lowenburg

Der Rundgang durch die Lowenburg versetzt uns in ein Mar-
chen der Briider Grimm: Wir erfahren, was es mit den drei
Federn auf sich hat und versuchen gemeinsam drei Aufgaben
zu lésen. Vielleicht halten wir ja am Ende als Belohnung einen
Schatz in den Handen.

Lowenburg, 8-10 Jahre, 1,5 Std.

»Hier spukt's! - Den Rittern auf der Spur«

Kasimir, das Burggespenst, ist der Held unseres Figurenthea-
terstiicks und zeigt uns nach einer Auffihrung die Léwenburg.
Beim Rundgang stoBen die Geburtstagsgéaste neben vielen
Uberraschungen sicher auch auf einen tollen Schatz!

Lowenburg, 5-7 Jahre, 1,5 Std.
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Bergpark Entdecker Tour

« D

Bei einer aufsehenerregenden Rei-
se Uber Stock und Stein streifen wir
durch den Bergpark und suchen und
offenbaren Geheimnisse. Wir entde-
cken dabei imposante Bauten und i@
nehmen die Natur mit allen Sinnen
wahr.

Bergpark, 8-10 Jahre, 2,5 Std.
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Kriegsgeschrei und Puderquasten

Wahrend im Schloss die feine Gesellschaft des Landgrafen
Hof hielt, tobte vor den Toren von Wilhelmsthal eine gewal-
tige Schlacht. Wie das ausging und was genau im Schloss
passierte, erfahrt ihr bei einer fesselnden Besichtigung und
dirft schlieBlich das entsprechende Zubehor basteln.

Schloss Wilhelmsthal, 6-10 Jahre, 1,5 Std.

Turmuhr und Sterne

In einem spannenden Rundgang erwecken wir aufregende
Maschinen, probieren selbst Messgerdte aus und entde-
cken Sternzeichen am Himmel, die nachgebastelt mit nach
Hause genommen werden kénnen. Und die riesige Kirch-
turmubhr singt ein Sténdchen fiir das Geburtstagskind...

Astronomisch-Physikalisches Kabinett, 5-7 Jahre,
1,5 Std.

Turmuhr, Sterne und magische Zahlen

Wir entdecken auf unserer Reise Sternzeichen am Himmel,
probieren Messgerdte aus, erwecken aufregende Maschi-
nen zum Leben und ein Steinzeitcomputer zeigt uns seine
magischen Zahlen. Und fiir das Geburtstagkind gibt es ein
ganz spezielles Standchen von einer riesigen Kirchturmuhr.

Astronomisch-Physikalisches Kabinett, 8- 10 Jahre,
1,5 Std.



